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Resumen
En este capítulo se diseña metodológicamente y fundamenta 
epistemológicamente la que denominamos “analogía lúdica”, 
previo análisis crítico como estrategia didáctica proyectada 
hacia la educación básica enmarcada en la Nueva Escuela Mexi-
cana. Esta investigación se sustentó en un marco teórico que va 
articulando, de manera equilibrada, la interdisciplinariedad 
con la hermenéutica analógica de Mauricio Beuchot, buscando 
superar la fragmentación del conocimiento. La metodología, de 
carácter cualitativo, también basada en un diseño teórico, la 
centramos en la construcción de dos dinámicas de aplicación. 
Primero, el pensamiento cromático y, segunda, la comunidad 
de diálogo analógico. Lo analógico se le ha agregado por razones 
coherentes, pero es el desarrollo del centro didáctico de la Filo-
sofía para Niños y Niñas. Los resultados obtenidos fueron una 
descripción detallada de estas dos estrategias donde se utilizan 
la metáfora del arcoíris para guiar a los estudiantes desde posi-
ciones cognoscitivas radicales (univocismo y equivocismo) hacia 
un pensamiento en equilibrio (frónesis). Una de las conclusiones 
evidencia que la “analogía lúdica”, también síntesis de la inter-
disciplina y de la hermenéutica, es parte de un proceso episte-
mológico pertinente para formar alumnos-sujetos que reflexio-
nen y que cuenten con la capacidad de interpretar la realidad 
y circunstancia compleja y plantear soluciones creativas a los 
problemas que surgen en su comunidad.

Palabras clave: 
Interdisciplinariedad, analogía lúdica, hermenéutica analógica, 
Nueva Escuela Mexicana, pensamiento complejo.

Introducción

Enmarcados en el modelo educativo de la Nueva Escuela Mexicana 
(NEM), la cual busca articular los saberes con la realidad comunita-
ria, esta investigación analiza la necesidad de superar los modelos 
pedagógicos individualistas y que han venido siendo verticales. Esta 



Impactos de la investigación educativa en la formación y 
práctica docente

22 Escalante Rodríguez, J. de D. y Facio Gutiérrez, M. R. “Analogía lúdica. Un puente entre hermenéutica e 
interdisciplina para la resolución de problemas comunitarios” en R. González Mora  (2025) Impactos de la 
investigación educativa en la formación y práctica docente. Editorial Afrouniversidad Politécnica Intercultural.

problemática es ya muy importante porque se evidencia la frag-
mentación del conocimiento y la separación del aula con los proble-
mas concretos de los contextos del niño y la niña. Es así que surge 
la pregunta de nuestra investigación, ¿Cómo puede una estrategia 
didáctica, fundamentada en la hermenéutica analógica y la inter-
disciplinariedad, facilitarle a los niños y niñas la comprensión de la 
realidad desde una forma compleja y que contribuyan a la resolución 
de problemas de su comunidad?

La justificación tiene sentido por su relevancia, pertinen-
cia e innovación al proponer un puente de orden epistemológico y 
metodológico entre la filosofía y la práctica educativa. La propues-
ta, la hemos denominad denominado “analogía lúdica”, Esta estrate-
gia nos ofrece una alternativa a la enseñanza tradicional, integran-
do la reflexión filosófica de la hermenéutica analógica de Mauricio 
Beuchot con una perspectiva integradora de la interdisciplinariedad. 
Su pertinencia está justificada porque responde directamente a los 
fundamentos de la NEM, que exigen la formación integral, intersub-
jetiva y que sea situada en la comunidad. La innovación está en el 
diseño de una didáctica que más allá de transmitir contenidos, forma 
una “ontología comunitaria” al desarrollar en los niños una concien-
cia crítica y participativa desde el Ser social, cultural e histórico.

Por lo tanto, el objetivo general de esta investigación es dise-
ñar y fundamentar la “analogía lúdica” como una estrategia didácti-
ca que, a partir de la relación entre la hermenéutica analógica y la 
interdisciplinariedad (HA-Inter), genere en los estudiantes de educa-
ción básica desarrollar un pensamiento complejo y analógico para la 
resolución de problemas concretos. La hipótesis sostiene que la apli-
cación de la estrategia construye una comprensión más profunda y 
significativa de la realidad en la que vivimos, superando la relación 
entre teoría y praxis.

Este capítulo se estructura de la siguiente manera. Primero, se 
presenta una revisión de la literatura que establece el marco teóri-
co-conceptual; después, se detalla la metodología empleada para el 
diseño de la propuesta; posteriormente, se exponen los resultados a 
través de la descripción de las dinámicas diseñadas con una meto-
dología cualitativa; por último, se discuten los resultados, se presen-
tan las conclusiones del estudio y se señalan los principales logros 



Impactos de la investigación educativa en la formación y 
práctica docente

23Escalante Rodríguez, J. de D. y Facio Gutiérrez, M. R. “Analogía lúdica. Un puente entre hermenéutica e 
interdisciplina para la resolución de problemas comunitarios” en R. González Mora  (2025) Impactos de la 
investigación educativa en la formación y práctica docente. Editorial Afrouniversidad Politécnica Intercultural.

alcanzados, como la creación de un modelo didáctico aplicable y 
flexible que promueve una educación más humana, crítica y vincu-
lada al mundo.

Revisión de la literatura

La presente investigación se articula con la confluencia de dos ejes 
conceptuales, ejes que han sido muy analizados por separado: la 
hermenéutica analógica y la interdisciplinariedad (interdiscipli-
na aplicada). Su integración conforma un marco pedagógico que 
responde a los desafíos del contexto educativo actual, especialmente 
a la necesidad de formar sujetos capaces de interpretar la compleji-
dad de su realidad y de construir conocimiento significativo y contex-
tualizado, parte del pensamiento crítico. 

La hermenéutica analógica como fundamento filosófico-
educativo

La educación actual demanda superar los modelos tradicionales de 
transmisión de información para convertirse en un proceso de inter-
pretación dinámica, crítica y contextualizada de la realidad. En este 
escenario, la hermenéutica analógica, desarrollada por el filósofo 
mexicano Mauricio Beuchot, emerge como una propuesta filosó-
fica fundamental. Su valor pedagógico reside en ofrecer un cami-
no intermedio entre dos extremos de interpretación, por un lado, el 
univocismo, que impone un significado único, rígido y autoritario, 
transformando el aula en un espacio repetitivo y acrítico; en el otro 
extremo está el equivocismo, que, al generar multiplicidad infinita 
de interpretaciones, cae en un relativismo que disuelve el sentido y la 
coherencia del conocimiento y los saberes.

Beuchot (2007) propone, en cambio, una interpretación pruden-
te, equilibrada. La hermenéutica analógica busca un equilibrio que, 
por un lado, respete la estructura y el rigor conceptual del saber, pero, 
por el otro, pugne por un diálogo flexible con las particularidades de 
cada contexto y las vivencias concretas de los estudiantes. En este 
sentido, la enseñanza se presenta como acto e impide que se reduzca 
a una estéril transmisión de datos, para invitar a la interpretación y 



Impactos de la investigación educativa en la formación y 
práctica docente

24 Escalante Rodríguez, J. de D. y Facio Gutiérrez, M. R. “Analogía lúdica. Un puente entre hermenéutica e 
interdisciplina para la resolución de problemas comunitarios” en R. González Mora  (2025) Impactos de la 
investigación educativa en la formación y práctica docente. Editorial Afrouniversidad Politécnica Intercultural.

mediar en la construcción de significados surgidos de nuestra reali-
dad, la comunitaria (Beuchot, 2014). Es así que el docente deja el rol 
de mero transmisor para convertirse en un mediador analógico, un 
artesano que, con la virtud de la prudencia, guía los procesos inter-
pretativos sin que se impongan verdades absolutas.

En este mismo proceso, tanto el símbolo como el contex-
to adquieren una importancia central. El símbolo como ilustración 
queda superada por un herramienta que vincula el interior del estu-
diante con el saber exterior, entrelazando lo conocido con lo nuevo 
(Beuchot, 2013). El sentido surge de esa interacción, de estos roses y 
solo se puede aprehender íntegramente al tomar en cuenta el contex-
to en su dimensión física, social, cultural y emocional. De este modo, 
la hermenéutica analógica sienta las bases para una educación que 
no solo busca instruir, lo que realmente se pretende es la formación 
de individuos reflexivos, críticos, capaces de analizar y remodelar su 
entorno y, en un proceso más amplio, su circunstancia. 

Interdisciplinariedad como conocimiento integrado

En el mismo sentido, la interdisciplinariedad como una acción que 
integra epistemes se presenta también como una metodología perti-
nente para superar la fragmentación del saber y el conocimiento que 
ha caracterizado a los currículos tradicionales sin menoscabo de 
dividir la realidad y generar problemas históricos y complejos. Más 
que una simple suma de disciplinas o adherencias es una interpe-
netración que busca la interacción, el diálogo y la convergencia de 
diversas perspectivas, teorías y métodos para abordar problemas 
complejos que una sola disciplina no podría resolver.

La labor interdisciplinaria comparte una esencia fundamen-
tal con la hermenéutica analógica: ambasbuscan la integración de 
la diversidad sin anular las diferencias. Mientras la interdiscipli-
nariedad pone en diálogo distintas especialidades para construir 
un conocimiento alternativo, la hermenéutica analógica ofrece las 
herramientas para interpretar y conectar esos saberes, generando 
una comprensión más rica y complementaria. Esta sinergia permite 
que la educación deje de ser una colección de contenidos aislados 
para transformarse en un espacio de construcción de sentido, donde 
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los estudiantes desarrollan un pensamiento relacional y encuentran 
respuestas a los problemas concretos de su comunidad.

Didáctica crítica e interdisciplinaria 

La didáctica, entendida tradicionalmente como “el arte de enseñar”, 
ha sido redefinida desde múltiples campos del saber que revelan su 
complejidad cultural, social y política. Su origen se remonta a Juan 
Amos Comenio, quien en su Didáctica Magna, abogó por una ense-
ñanza sistemática y vinculada a la realidad del niño. Sin embargo, 
una visión contemporánea exige trascender esta concepción pura-
mente pedagógica.

Siendo la didáctica interdisciplinaria, se revela como un campo 
de tensiones y significados:

Por ejemplo desde la sociología, autores como Pierre Bour-
dieu demostraron que la didáctica práctica no es neutral porque está 
influenciada por el “habitus” y puede reproducir estructuras de poder 
y desigualdades sociales (Bourdieu & Passeron, 1977). Basil Bernstein 
(1996), por su parte, analizó cómo los códigos de comunicación en el 
aula impactan en la distribución del conocimiento.

Desde la antropología, Clifford Geertz (1973) propone ver la 
didáctica como un fenómeno cultural, inmerso en una red de símbolos 
compartidos. El aprendizaje no ocurre en el vacío, sino dentro de un 
marco de significados culturales que el docente debe saber interpretar.

En la filosofía y la política es Kant (1803) quién veía la educación 
como un camino hacia la ilustración guiado por la razón, la pedago-
gía crítica de Paulo Freire (1970) la transformó en una herramienta 
de liberación, donde el diálogo y el cuestionamiento del mundo son 
centrales. En esta línea, la hermenéutica de Hans-Georg Gadamer 
(2004) concibe la enseñanza como una conversación, un encuentro 
donde la comprensión emerge de la fusión de horizontes entre el 
texto (el saber) y el intérprete (el estudiante). Antonio Gramsci (1971) 
y Louis Althusser vieron la escuela como un espacio de hegemonía 
y un aparato ideológico del Estado, respectivamente, mientras que 
autoras como Martha Nussbaum (2010) defienden hoy una didáctica 
que fomente el pensamiento crítico y la ciudadanía democrática, en 
contra de una educación puramente instrumental.
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El resultado interdisciplinario de lo arriba analizado demues-
tra que la didáctica es un entramado complejo donde se negocian 
la reproducción y la transformación, la estructura y la apertura. La 
hermenéutica analógica de Beuchot (2009) ofrece una brújula para 
navegar estas tensiones, proponiendo una didáctica equilibrada que 
sea normativa sin ser rígida y creativa sin caer en el caos. Se trata 
de una práctica que reconoce su rol en la construcción simbólica del 
mundo y busca un equilibrio prudente entre la estructura necesaria 
para el rigor y la flexibilidad indispensable para la emancipación.

El juego como estructura del aprendizaje

Si la didáctica la usamos como un juego de interpretaciones, se nos 
es esencial analizar el rol del juego mismo como una estructura bási-
ca del conocimiento. Más allá de ver al juego como un complemento 
que recrea o que la entendamos como una técnica de gamificación, 
comprendamos que el juego es una vía fundamental para construir 
conocimiento y así ordenar y reformular la realidad.

Johan Huizinga (1938), en su obra Homo Ludens, postuló que el 
juego es anterior a la cultura y constituye una forma esencial de saber. 
Dentro de la didáctica, esto significa que aprender es más que asimi-
lar datos, es lograr una participación activamente en estructuras de 
significación flexibles. Gadamer (2003) refuerza esta idea al describir 
el juego como un proceso hermenéutico en sí mismo, donde el senti-
do no se impone, sino que emerge en la interacción dinámica entre 
reglas y libertad.

Desde la psicología evolutiva, tanto Lev Vygotsky (1978) como 
Jean Piaget (1951) destacaron el papel central del juego. Vygots-
ky señaló su importancia en la zona de desarrollo próximo, donde el 
niño/a alcanzan niveles superiores de comprensión. Piaget lo conci-
bió como un proceso de asimilación y acomodación, donde el niño 
modifica activamente su entorno para construir conocimiento. Estas 
perspectivas validan que el juego es el terreno fértil donde las estruc-
turas didácticas se manifiestan y se ponen a prueba.

Al articular estas propuestas con la hermenéutica analógica 
se va diseñando la propuesta de la analogía lúdica didáctica. No es 
una didáctica unívoca (con un solo camino) ni equívoca (dejada al 
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azar); es un juego con reglas que son flexibles donde el aprendiza-
je surge como un proceso de la interpretación y reinterpretación. El 
estudiante deja de ser un simple receptor pasivo y se convertirse en 
un jugador activo (que ensaya la realidad), inmerso en la lógica del 
aprendizaje, con la capacidad de reinterpretar las reglas y transfor-
mar la estructura desde dentro. En este marco, la memoria ya no es 
acumulación de datos y se convertirse en una reconstrucción activa y 
creativa de significados.

Metodología

La presente investigación se sustenta en un enfoque cualitativo, 
específicamente orientado al diseño de una propuesta teórico-prác-
tica. El objetivo no está en la medición de variables, aquí se trata de 
comprender, interpretar y construir un nuevo modelo didáctico —la 
analogía lúdica— a partir de una fundamentación epistemológica y 
filosófica fuertes. El método según (Castañeda, 2024) se aproxima a la 
investigación de diseño design-based research, ya que se desarrolla 
una intervención (la estrategia didáctica) y exploramos su funciona-
miento a través de ejemplos y autores teóricos aplicados, con el fin de 
tender un puente entre la teoría y la práctica educativa.

En esta investigación se parte de la siguiente hipótesis de 
trabajo: la implementación de una estrategia didáctica basada en 
la analogía lúdica, que integra la hermenéutica analógica (HA) y la 
interdisciplinariedad, permite a los estudiantes de educación básica 
transitar desde posturas cognitivas extremas (univocismo y equivo-
cismo) hacia un pensamiento prudente y equilibrado, capacitándolos 
para la resolución creativa de problemas complejos en su contexto 
comunitario.

Ahora describimos la población el contexto y las categorías 
analíticas. La población objetivo son los niños y niñas de educa-
ción básica en el contexto del modelo educativo de la Nueva Escue-
la Mexicana (NEM), que enfatiza el aprendizaje situado y el vínculo 
con la comunidad. El muestreo es de carácter cualitativo y teórico, no 
estadístico. Se utilizan arquetipos o casos ilustrativos (ej. un infante 
que contempla el arcoíris; un niño que enfrenta apuros económicos, 
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para modelar la aplicación de la metodología. La selección de estos 
casos se basa en su potencial para demostrar el proceso de pensa-
miento analógico. Las categorías analíticas que estructuran el estu-
dio se derivan del marco teórico, es decir, el univocismo (pensamien-
to rígido), equivocismo (pensamiento disperso), frónesis (equilibrio 
prudente), analogía (relación de semejanza) y síntesis (integración de 
la diversidad).

El enfoque metodológico es la construcción didáctica. El méto-
do principal es el diseño de dinámicas de aplicación, que funcionan 
como técnicas para la construcción del conocimiento. Se justifica su 
pertinencia porque, en lugar de solo observar una realidad existente, 
se busca crear y validar una nueva forma de intervención pedagógica. 
Las dos técnicas centrales diseñadas y descritas en esta investigación 
son el pensamiento cromático como técnica de reflexión individual y 
estructurada que utiliza la metáfora del arcoíris y la teoría del color de 
Goethe para guiar al niño a través de distintas fases de pensamiento 
(del impulso a la sabiduría) en la resolución de un problema.

Comunidad de Diálogo Analógico 

Veamos la técnica de construcción colectiva del conocimiento, 
inspirada en la “Filosofía para Niños” de Matthew Lipman. En ella, el 
docente actúa como facilitador, donde utiliza preguntas y la metáfora 
del arcoíris para que el grupo explore la diversidad de perspectivas y 
construya significados compartidos.

Proceso de validez: La validez de esta investigación no se busca 
a través de la replicabilidad estadística, sino a través de la coheren-
cia y el rigor argumentativo. Se emplea la triangulación teórica como 
principal estrategia de validación. Este proceso consiste en contras-
tar y articular los diversos marcos conceptuales para dar fuerza a la 
propuesta. Específicamente, se triangulan, la hermenéutica analógi-
ca de Mauricio Beuchot (como marco interpretativo); las teorías peda-
gógicas del aprendizaje significativo (Piaget, Vygotsky, Dewey), Las 
teorías del juego y la cultura (Huizinga, Caillois) y las teorías del color 
y la percepción (Goethe).

    La fundamental del estudio está en cómo las diversas teorías 
convergen para fundamentar la “analogía lúdica” como una propues-
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ta didáctica coherente, integrada y pertinente para los desafíos 
educativos actuales.

Resultados

Los resultados de la aplicación de la metodología de diseño se mate-
rializan en dos estrategias didácticas concretas, concebidas para 
aplicar los principios de la hermenéutica analógica y la interdisci-
plinariedad en el aula. Estas estrategias, “Pensamiento Cromático” y 
“Comunidad de Diálogo Analógico”, constituyen los productos tangi-
bles de esta investigación y se describen a continuación bajo un 
marco interpretativo que entiende el aprendizaje como un proceso 
de construcción de significado.

Resultado 1: Diseño de la dinámica pensamiento cromático
Esta dinámica se presenta como un resultado estructurado para guiar 
al niño en la resolución individual de problemas complejos. Utilizan-
do la analogía del arcoíris y la teoría del color de Goethe, se obtie-
ne un proceso de pensamiento en fases que permite al estudiante 
transitar desde respuestas extremas hacia una solución equilibrada 
y prudente (frónesis). A continuación, se describe el proceso aplicado 
al caso arquetípico de un niño que considera abandonar la escuela 
por dificultades económicas familiares.

Paso 1. La Identificación de los extremos.  Univocismo (pensa-
miento rígido). El resultado inicial es una conclusión apresurada y 
única: “la única solución es abandonar la escuela para ir a trabajar”. 
Esta respuesta, análoga a un solo color dominante, ignora la comple-
jidad del contexto y las consecuencias a largo plazo.

Equivocismo (pensamiento disperso). El resultado opuesto es 
la parálisis o la evasión. El niño se refugia en actividades diversas 
que no se relacionan con el problema central, mostrando una falta 
de enfoque.

Paso 2. Transición hacia el equilibrio (frónesis). El niño comienza 
a reflexionar y a buscar un balance. El resultado de esta fase es la 
superación de las soluciones inmediatas, generando opciones que 
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equilibran la ayuda familiar con su propio desarrollo, como buscar un 
trabajo de medio tiempo compatible con sus estudios.

Paso 3. Aplicación del modelo cromático (arcoíris).  El resultado 
principal es un mapa mental estructurado por colores, donde cada 
uno representa una etapa del pensamiento. Los paréntesis es la 
acción a la que el color se asocia. 

Rojo (Impulso). Se reconoce en este color el deseo inicial de actuar.
Naranja (reflexión).  Se cuestiona la necesidad de una medida 

drástica, explorando alternativas.
Amarillo (creatividad). Se generan soluciones innovadoras (ej. 

dar tutorías).
Verde (equilibrio). Se alcanza una planificación donde estudio 

y trabajo coexisten.
Azul (sabiduría). Se toman decisiones serenas basadas en la 

comprensión de las consecuencias.
Índigo (persistencia). Se asume un compromiso a largo plazo 

con la solución.
Violeta (transformación). Se consolida un aprendizaje que tras-

ciende el problema inmediato, desarrollando una mentalidad madu-
ra y equilibrada.

El resultado final de esta dinámica es un modelo de pensa-
miento analógico que el niño puede internalizar y aplicar a futuros 
desafíos, demostrando la capacidad de integrar diferentes facetas de 
un problema en una solución armónica.

Resultado 2. Diseño de la dinámica da una comunidad de diálogo 
analógico.
Esta dinámica tiene como resultado un modelo de aprendizaje colec-
tivo que se basa en la interacción y la construcción social del conoci-
miento.  Está inspirada en la Filosofía para Niños y Niñas, se utiliza la 
metáfora del arcoíris para que se converja la diversidad de perspecti-
vas y guiar al grupo hacia una comprensión compartida.

Preparación del entorno. El resultado es un espacio físico 
circular que promueve la interacción visual y auditiva, con estímulos 
visuales (imágenes del arcoíris, colores) que anclan la conversación 
en la analogía central.
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Proceso de diálogo guiado

Inicio (pregunta provocadora). Se lanza una pregunta abierta, como 
ejemplo,. ¿Todos vemos el mismo color azul?). El resultado inmediato 
es la emergencia de la diversidad de percepciones y justificaciones 
emocionales, haciendo tangible la pluralidad.

Desarrollo (construcción de analogías). Guiados por el docen-
te, los niños formulan preguntas sofisticadas. Si cada opinión es un 
color, ¿qué pasa si falta uno? El resultado es la construcción activa 
de pensamiento analógico, donde los estudiantes dejan de ver las 
diferencias como barreras y comienzan a verlas como componentes 
necesarios de un todo (el arcoíris).

Síntesis (conclusiones grupales). El diálogo culmina en la 
formulación de conclusiones colectivas. El resultado son afirmacio-
nes generadas por los propios niños, como. Cada color es diferen-
te, pero juntos forman algo más grande o no ver el mismo color no 
significa que no exista, solo que hay que encontrar otras formas de 
entenderlo.

El resultado global de esta dinámica es la creación de una 
comunidad de interpretación donde los niños no solo aprenden 
a argumentar y escuchar, sino que experimentan activamente el 
proceso hermenéutico de construir un significado común a partir 
de la diversidad, aplicando la lógica del arcoíris a la resolución de 
problemas comunitarios y sociales.

Discusión

Los resultados que se obtuvieron y que se materializados en las 
dinámicas de “Pensamiento cromático” y “Comunidad de diálogo 
analógico”, demuestran la pertinencia de traducir un marco filosófi-
co complejo —la hermenéutica analógica— en estrategias didácti-
cas que se apliquen. Esta parte del capítulo analiza críticamente los 
resultados y se comparan con los de otros autores, explorando sus 
relaciones para la práctica educativa.

Uno de los resultados principal es que la “analogía lúdica” 
funciona como un dispositivo pedagógico que funciona para sembrar 
la frónesis o la prudencia. Mientras que los modelos educativos 
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tradicionales, a menudo estancados en el univocismo, promueven la 
memorización de una respuesta única y correcta, nuestra propues-
ta, a través del “Pensamiento cromático”, guía al niño mediate una 
dinámica para que consiga delibrar. Este resultado se opone con la 
simple transmisión de contenidos y se alinea con la pedagogía de 
John Dewey (1938), quien defendía que la educación debe ser una 
reconstrucción continua de la experiencia. La dinámica pone de lado 
una solución y apuesta por un método para pensar atendiendo al 
objetivo educativo de orden superior.

La “Comunidad de diálogo analógico”, valida la hipótesis sobre 
que el conocimiento puede ser construido socialmente en un entorno 
que valora la diversidad incluyendo el respeto. Este resultado dialo-
ga directamente con las teorías de Vygotsky (1978), quien subrayó el 
papel de la interacción social en el desarrollo de procesos psicológi-
cos superiores. La dinámica del arcoíris, donde cada color/opinión es 
esencial para comprender la totalidad, ofrece una metáfora práctica 
para el concepto vygotskiano de la construcción del saber. Además, 
al posicionar al docente como un “facilitador” y no como un “maestro 
ignorante” en el sentido de Rancière (1987), se crea un andamiaje que, 
sin imponer respuestas, va articulando un diálogo productivo y evita 
el riesgo de caer en un equivocismo caótico, que dejando que todas 
las opiniones sean igualmente válidas dejando de lado algún proceso 
de validación ni un proceso de justificación.

Al comparar nuestros resultados con los de otros autores, se 
observa una clara filiación con la pedagogía crítica de Freire (1970). 
La “analogía lúdica” puede ser vista como una herramienta para la 
“lectura del mundo”, ya que capacita y forma de alguna manera, a 
los niños no solo para entender su realidad, sino para cuestionarla 
y buscar formas de transformarla. Sin embargo, a diferencia de un 
enfoque puramente político, nuestra propuesta se centra en el desa-
rrollo de la estructura cognitiva y hermenéutica del pensamiento, 
proporcionando el “cómo” pensar (la analogía, la prudencia) antes de 
abordar el “qué” transformar.

Finalmente, la discusión de estos resultados abre nuevas líneas 
de investigación. La propuesta de la “analogía lúdica” se ha presen-
tado aquí como un modelo teórico-práctico. Un paso futuro crucial 
sería su implementación empírica en aulas reales para evaluar su 
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impacto en el desarrollo del pensamiento complejo y las habilidades 
socioemocionales de los estudiantes. Sería valioso investigar cómo 
diferentes docentes aplican las dinámicas y cómo estas se adaptan 
a diversos contextos culturales y socioeconómicos. Los resultados 
aquí presentados, por tanto, no son un punto final, sino la base para 
la generación de nuevas investigaciones que exploren el potencial 
de una pedagogía basada en la interpretación, el diálogo y el juego.

Conclusiones

En este trabajo se ha logrado diseñar y fundamentar una propues-
ta didáctica, la “analogía lúdica”, que, como hemos demostrado se 
articula con la hermenéutica analógica y la interdisciplinariedad 
para responder a las demandas del modelo educativo de la Nueva 
Escuela Mexicana. El balance final de la investigación es que es posi-
ble y necesario crear puentes entre la reflexión filosófica y la prácti-
ca pedagógica para fomentar una educación más integral, crítica y 
humana. La propuesta no se limita a ser un recetario de actividades, 
sino que ofrece un marco de pensamiento para que docentes y estu-
diantes puedan interpretar la complejidad del mundo y actuar en él 
con prudencia y creatividad.

Los dos principales descubrimientos

En primer lugar, la analogía lúdica como modelo de pensamiento. Se 
ha demostrado que la metáfora del arcoíris, aplicada en las dinámi-
cas de pensamiento cromático y la comunidad de diálogo analógico, 
funciona como un modelo eficaz para guiar el pensamiento desde los 
extremos del univocismo y el equivocismo hacia un equilibrio pruden-
te o frónesis. Este es el principal logro del estudio, es decir, la creación 
de una herramienta conceptual que permite a los niños estructurar su 
pensamiento para la resolución de problemas complejos.

En segundo término, la viabilidad de una didáctica herme-
néutica. La investigación concluye que una didáctica basada en la 
interpretación, el diálogo y el juego no solo es teóricamente sólida, 
es también viable y pertinente. Al posicionar al estudiante como un 
“jugador” activo en la construcción del conocimiento y al docente 
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como un “mediador analógico”, se fomenta un aprendizaje significa-
tivo que conecta el saber con la vida y la comunidad, cumpliendo así 
con los objetivos ontológicos de la NEM.

No obstante, es importante reconocer las limitaciones de este 
estudio. La principal es su naturaleza teórica. Las dinámicas propues-
tas son constructos diseñados a partir de un marco filosófico y peda-
gógico, pero aún no han sido sometidas a una validación empírica 
sistemática en contextos escolares diversos. La efectividad de su 
implementación dependerá en gran medida de la formación y sensi-
bilidad hermenéutica de los docentes que las apliquen.

En definitiva, este capítulo aporta al campo educativo una 
propuesta original y pertinente que trasciende la simple transmisión 
de información. Al integrar la hermenéutica analógica con la inter-
disciplinariedad a través del juego, se ofrece un camino para formar 
estudiantes bien informados y, a su vez, ciudadanos reflexivos que 
sean capaces de interpretar la realidad, valorar la diversidad cultural, 
social y pueda construir soluciones armónicas para lo que su comu-
nidad, le exija, necesite. 
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Glosario de términos filosóficos, epistemológicos y 
pedagógicos

•Analogía Lúdica: Estrategia didáctica propuesta en esta investigación 
que utiliza el juego y la metáfora como herramientas principales 
para enseñar a los niños a interpretar la realidad, conectar saberes 
diversos y resolver problemas de manera creativa y equilibrada.

•Didáctica: Disciplina pedagógica que estudia los procesos y técni-
cas de enseñanza. En este texto, se concibe de manera interdis-
ciplinaria como un campo complejo influenciado por factores 
culturales, sociales y políticos, que va más allá del simple “arte 
de enseñar”.

•Equivocismo: Extremo interpretativo donde todo es relativo y cual-
quier interpretación es válida. Conduce a la dispersión, la falta de 
coherencia y la disolución del sentido del conocimiento.
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•Frónesis (Prudencia): Virtud intelectual, clave en la hermenéutica 
analógica, que consiste en la capacidad de deliberar y juzgar de 
manera correcta y equilibrada en situaciones particulares. Es el 
punto medio entre la rigidez y el relativismo.

•Hermenéutica Analógica: Propuesta filosófica de Mauricio 
Beuchot que encuentra un modelo de interpretación equilibrado 
(analógico). Se opone tanto al univocismo como al equivocismo, 
defendiendo una comprensión del mundo que sea respetuosa 
con la estructura del saber pero flexible y abierta al contexto.

•Interdisciplinariedad: Perspectiva del conocimiento, saberes y 
cosmovisiones que aborda un problema o tema mediante la inte-
gración y el diálogo de varias disciplinas. Su objetivo es obtener 
una comprensión más completa y holística que la que ofrece una 
sola disciplina.

•Nueva Escuela Mexicana (NEM): Modelo educativo actual aplica-
do en México que promueve una educación humanista, integral 
y comunitaria, buscando vincular el aprendizaje escolar con la 
realidad social y cultural de los estudiantes.

•Univocismo: Extremo interpretativo que defiende la existencia de 
un único significado correcto, rígido e inmutable para un texto o 
concepto. En pedagogía, se asocia con un modelo de enseñanza 
autoritario y memorístico.




